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あやつ

体を動かしてゲームを操ろう！
体感ゲームプログラミング体験
●担当：越野 亮、他専攻科生4名（電子機械工学専攻）

【体験時間】120分 【対象学年】小学４年生～中学３年生 【定員】10名

プログラミングをしてみよう！

自分で作ったプログラムを使って、横スクロールのゲームをプレイ！
micro:bitを手に持って体を動かしながら、キャラクターを操作します。
ゲームを通して、プログラムがどう動くかを楽しく学べます！

作ったプログラムでゲームを遊んでみよう！

手のひらサイズのマイコンボード「micro:bit」を
使って、かんたんなプログラミングに挑戦！
画面上でブロックをならべるだけで、簡単な
プログラムが作れちゃいます！
もちろん初めての人も大歓迎！
高専の優しいお兄さん・お姉さんが教えます！
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